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Automatisch gegenereerde beschrijving]
Groep:	4/5 – klassikaal of kleine groepjes 
Tijdsduur: 45 min. 
Benodigdheden
Leerdoelen en vaardigheden


Ik kan de Bee-Bot programmeren langs enkele platen op 	- 1 Bouw mat (klassikaal) of 4 matten (kleine groepjes)  
de mat, kan benoemen welk woord hierbij hoort en 		- 1 Bee-Bot (klassikaal) of 4 Bee-Bots (kleine groepjes) 
formuleer hiermee zinnen.  
Werkvorm en voorbereiding



Inleiding: 
Praat met de kinderen over wat ze zien op de mat. Herkennen de kinderen al gebouwen, personen of voorwerpen die op de mat staan? Valt er iets op in de kleuren om de plaatjes heen? (groen = gebouwen, paars = personen en bouwmaterialen, blauw = kamers in huis).  

Kern:  
De kinderen gaan de woorden leren bij de plaatjes op de mat en het combineren deze tot hele zinnen.  
Begin met het vrij combineren van de plaatjes/woorden, geef wanneer gewenst een voorbeeld: ‘De timmerman bouwt met hout en schroeven een nieuw tuinhuisje.’ 
Vraag de kinderen om hetzelfde te doen, met bijvoorbeeld ook 3 plaatjes. Wanneer de zin juist is geformuleerd programmeren zij de Bee-Bot langs de juiste plaatjes in de juiste volgorde (zoals in de zin). 

Vanuit deze lesinsteek kun je verschillende kanten op:
‘Wie kan deze zin nog langer maken door er één woord/voorwerp bij te voegen?’
‘Wie kan een zin kan maken met wel 4 plaatjes/woorden?’
‘Wie kan een zin maken met een plaatje uit de groene rij en uit de paarse rij?’ 
Uiteraard blijven de kinderen bij iedere zin de Bee-Bot programmeren.  
Reflectie



Afsluiting: 
Wat hebben de kinderen geleerd deze les? Welke nieuwe woorden/voorwerpen hebben ze geleerd? Welke plaatjes waren lastig om te gebruiken in een zin? Welke moeilijkheden kwamen de kinderen nog meer tegen? 
Wellicht hebben de kinderen zelf een tof idee wat ze de volgende les met deze mat willen doen! 
Ook kan het voor de variatie leuk en leerzaam zijn, om deze les uit te voeren met de Blue-Bot of Dash!
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